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Exosquelette , Hub Sensitif , Powered Suit Quand la danse rencontre les nouvelles
technologies, e est tout un vocabulaire, souvent anglais, qui se cache derrière la fascination „
des images Le festival Bains numériques d Enghien décrypté pour vous Par Thomas Hahn

Le corps
augmente

Le corps est aujourd'hui au centre de tous
les discours et de toutes les attentions
£n même temps, le v i r tue l s empare du
q u o t i d i e n et la t echno log ie invest i t Phu
mam de l 'extér ieur comme de l ' in tér ieur
Maîs , cur ieusement , les procedes techno
logiques restent m i n o r i t a i r e s en danse
contemporaine Leur expé r imen ta t i on
n'est pas seulement coûteuse f i n a n c i è r e -
ment, m a î s e l le reste souvent opaque p o u r
l 'œi l du spectateur Si l ' in te rac t iv i t é ne
représente qu ' e l l e -même qu 'appor te- t -
e l l e a notre rapport au m o n d e ' Pour la
t ransformer en veri table pr inc ipe act if , la
quat r ieme edi t ion des Bams n u m e r i q u e s
réun i t des recherches ambi t ieuses En
examinan t la programmation, on est
f r a p pe par l ' an tagonisme entre deux
man ie re s d'aborder le rappor t h o m m e
technologie, q u i est vécu soit comme une
hybridat ion compl ice et excitante sot
comme un rapport de forces L'approche la
plus fus ionnel lement v i s i o n n a i r e , et la plus
radicale, est celle du performeur austra l ien
Stelarc qui cree des exosquelettes, a savoir
des robots qui prolongent le corps h u m a i n
pour ' l 'augmenter '
M a î s le v i r tue l n est pas un a l l i e na tu re l de
la danse, comme le constate le danseur
Valery Wolf dans Spy un projet q u i rend
v i s i b l e , en direct les recherches des in ter
nautes sur Google « A l o r s qu 'une majo
rite d'activités p r o f e s s i o n n e l l e s et de l o i -

s i rs i m p l i q u e n t d'être assis devant son
ordinateur , comment l ' in terprète se re n
carne t il ? » Wol f part a « la reconquête
de la resp i ra t ion et de la d i s p o n i b i l i t é »
A l 'arr vee, « l a danse s ' inscr i t de façon
organique et contraste avec le propos sur
les nouve l l es technologies », promet i l
P lu s i eu r s créations du festival traitent du
contraste voire du c o n f l i t , entre le corps
et le n u m e r i q u e Dans Percept 2 Q, Thomas
Is rae l et Jacques Urbanska interrogent le
corps n u m e r i q u e comme «d ig i t a l i s e ,
pixehse, remanie , corrige, p e r f e c t i o n n e
déforme, ajustable et f a ç o n n a b l e a sou

hait un corps in te r face qui s'efface au
profit de l 'image que l'on veut l u i donner »
Signe fort de cette oppos i t ion dans son
oeuvre embryonna i re , Percept, le duo
belge enferme le spectateur dans une
boîte noire pour regarder la project ion du
p e r f o r m e u r q u i p a r v i e n t au p la fond de la
bo"te Si le spectateur chois i t de rester
sur les gradins i l voit l e danseur, maîs
doit reconst i tuer ce que voit la pe rsonne
qu entre dans la ' B o x ' £n somme, une
f ê l u r e typ iquement belge Pour les Bams
n u m e r i q u e s , i l s rajoutent un ecran geant
et « la p r o g r a m m a t i on de nouveaux
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modules (acteurs) pour le logiciel d'mterac-
tivité Isadora » S'agit-11 de Duncan, dans la
référence9 Phil ippe Combes, lui, uti l ise la
machine caméra, "augmentée" jusqu'à
pouvoir capter mille images par seconde
et donc capable de restituer les mouve-
ments dans des ralentis extrêmes Non
seulement ces images vont creuser l'mti-
mité des corps et « la face cachée et invi-
sible » du mouvement, maîs elles mettent
l'imperfection des corps humains face à
une « image proprement idéale (puisque
non perceptible dans l 'expérience réel le
et commune) du corps » Encore une
affaire "d'espionnage", donc.
La rapidité de l'évolution technologique
est un autre défi Quand l'artiste aura
exploré un phénomène interactif, déve-
loppé une idée de spectacle et surmonté
tous les obstacles technologiques, cette
invention sera peut être déjà supplantée
par un procédé nouveau Aussi, on peut
s'étonner de voir le Japonais Suguro Goto
proposer une pièce avec lien direct dans
Second Life, alors que l'engouement pla-
nétaire pour cet univers virtuel est en
déclin. Toutefois, l 'expérience promet
d'être singulière. Avec sa figurine dans
Second Life, le spectateur internaute peut
diriger un danseur réel qui porte un
Powered Suit, sorte d'exosquelette pourvu
de moteurs devenant un costume robotisé
qui impose ses mouvements au danseur
Inversement, on peut monter sur scène et
diriger, en dansant, son avatar dans
Second Life Résultat « nos corps devien-
nent une combinaison de réel et d'infor-
mations générées par ordinateur et sont
de ce fait améliorés » Dans quel but' ll
s'agirait d'explorer « de nouvelles manie-
res d'utiliser notre corps que nous ne pou-
vons découvrir qu'en les contrôlant de
l'extérieur, par l 'Internet» Ce qui rap-
pelle Merce Cunningham qui "augmenta"
sa recherche sur le mouvement grâce au
logiciel Life Forms.

Calligraphie,
technologie, harmonie

Pour d'autres, l'émotion reste l'objectif pre-
mier Le projet Mayakkam-Oxymore réunit
arts plastiques, bharata natyam, musique
électronique et mélange du corps et du
numérique. Nommé Bharata Data, c'est une
invention de Cyrille Bnssot qui cherche à
marier, à travers la captation de mouvement,

e Japonais Suauro Nota: fi

danse ancestrale et nouvelles technologies
Concrètement, Sangeeta Isvaran exécute des
mudras dans un gant de capteurs. Alors,
enfin de l'harmonie entre danse et technolo-
gie9 « Cherchant, cherchant la vérité dans ce
monde d'illusions», le collectif joue encore
sur les contrastes Maîs quand l'harmonie est
présente en chacun des arts qui se rencon-
trent, cela a tout son charme
Dans sa Cinématique de la chute, le jon-
gleur AdnenM propose l'eMotion, ou elec-
tronic Motion et met sa "chorégraphie
numérique" au service d'une recherche
« située a la jonction entre graphisme et
mouvement», interrogeant ce qui reste
de la jongle si le corps du jongleur est
déstabilise. S'agit-il a lors de danse ?

Maîs le projet le plus étonnant est peut-
être ce Monologue taiwanais, réf lex ion sur
la culture traditionnelle et la position de
la femme à travers le "nu shu", une écriture
développée par les femmes et util isée
exclusivement par elles Par un dispositif
interactif, les mouvements des danseuses
produisent a l 'écran des structures calli-
graphiques Par le rappel de la condition
feminine ancestrale, le corps devient le
reflet des regles sociales. Par le mouve-
ment chorégraphie, il agit comme le pin-
ceau qui rend publique l'intimité du corps,
de l'âme et de l'écriture •*•
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